
BASES II LIGA PAUPER LCA

La liga constará de 6 torneos de sistema suizo que se jugarán los domingos 12/1, 19/1, 26/1, 2/2,
16/2 y 23/2 de 2025.
Según el número de participantes por jornada, se jugarán 3 ó 4 rondas al mejor de 3, a razón de:
· de 6 a 8 participantes = 3 rondas
· a partir de 9 participantes = 4 rondas
Las rondas estarán limitadas a 45 minutos. Pasado este tiempo, se jugarán 5 últimos turnos,
contando el turno en curso, y si al finalizar ambos jugadores siguen en pie, el ganador será el jugador
que tenga más vidas.
El mínimo de participantes por jornada será de 6. En caso de no llegar al mínimo, la jornada quedará
anulada.
El formato de la liga será PAUPER y se regirá por la normativa oficial de MTG:
https://magic.wizards.com/es/formats/pauper
Para poder participar será necesaria inscripción previa a cada una de las jornadas a través de la app
de Magic Companion o directamente en la tienda de La Calavera Azul.
El precio por participar es de 6 € por jornada o 30 € si se paga la liga completa por adelantado. Y Si
el participante es socio de La Calavera Azul, el precio es de 4 € por jornada o 20 € si se paga la liga
completa por adelantado. El pago se realizará el mismo día en el local.
Los participantes deberán traer un mazo Pauper de 60 cartas con un side de hasta 15 cartas.
Las cartas prohibidas se regirán por la normativa oficial de MTG:
https://magic.wizards.com/es/banned-restricted-list#Pauper-banned
La Calavera Azul creará un grupo de Whatsapp dentro de su Comunidad exclusivo para la liga,
donde los participantes deberán compartir sus decklist antes de cada jornada. Cada participante
podrá registrar en Manabox más de un mazo para competir durante la liga y deberá enviar el enlace
de cada uno de ellos al grupo. Cualquier modificación entre jornadas deberá ser reenviada de nuevo
para que todos los participantes tengan la información de los mazos actualizada.

PUNTUACIÓN
Cada uno de los torneos se puntuará según el aplicativo de Magic Companion.
Y para la clasificación general de la liga se tendrán en cuenta tanto la puntuación de las jornadas
como la diferencia entre victorias y derrotas, que se calculará para resolver posibles empates.
Los emparejamientos de la primera ronda de cada jornada se harán a mano para garantizar que a lo
largo de la liga todos los jugadores puedan enfrentarse entre ellos. Y los siguientes emparejamientos
se generarán automáticamente según el sistema suizo.
Al final de la liga se eliminará de la clasificación la jornada peor puntuada de cada uno de los
participantes y se actualizará la clasificación general para conocer el ganador.

PREMIOS
Los premios se pueden consultar en la web http://lacalaveraazul.com/ii-liga-pauper-lca/
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